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Uczestnicy: dzieci 5-6 letnie

Czas: ok. 60 min.

Cele zaje¢:

Przedszkolak:

Zna zawody ludzi zwigzanych z powstawaniem ksigzek;
Potrafi wymieni¢ podstawowe elementy budowy ksigzki ;
Wspotdziata w zespole;

Szanuje ksigzki, zna zasady higieny czytania.

Metody pracy:

pogadanka,

opis,

opowiadanie,

zabawa dydaktyczna,
zabawa ruchowo-muzyczna.

Formy pracy:

indywidualna,
grupowa.

Srodki dydaktyczne:

rysunki kojarzace sie z bibliotekga i praca bibliotekarzy;

rysunki, ktdre nie pasujg do dziatalnosci biblioteki np. sanki, rower itp.

duzy napis BIBLIOTEKA;

ilustracje przedstawiajgce osobe i prace autora, ilustratora, wydawcy;

karteczki w dwodch kolorach z tasma dwustronng samoprzylepng z narysowanym pisarzem
i ilustratorem (ilustratoréw powinno by¢ tyle, ile bedzie przygotowanych kolorowanek-
ilustracji);

wymyslone przez prowadzacg osobe opowiadanie, ktére bedzie stanowi¢ podstawe do
,napisania” wspdlnie z dzie¢mi ksigzki (zatgcznik nr 1);

kolorowanki — ilustracje do ksigzki, obrazujgce wymyslone przez nas opowiadanie;

materiaty potrzebne do ztozenia ksigzki: kartki, mazak, plastikowy grzbiet;

zagadki o: ksigzce, bibliotece, pisarzach, ilustratorach, wydawcy (zatgcznik nr 2);

,Oktadka do ksigzki”, czyli przygotowana wczesniej dla kazdego dziecka kartka z jego
imieniem i nazwiskiem oraz tytutem ksigzki. Zadaniem dzieci jest ozdobienie jej rysunkiem;
Kredki, mazaki do wykonania ilustracji do ksigzki i oktadki.

Przebieg zajec:

1.

Powitanie dzieci. Wprowadzenie w tematyke — dzieci wybierajg rysunki kojarzace sie im
z dziatalnoscig biblioteki. Prowadzaca wiesza je na tablicy razem z napisem BIBLIOTEKA.
,Zanim ksigzka trafi do biblioteki...” — bibliotekarka opowiada o zawodach zwigzanych
z powstawaniem ksigzki: pisarz-autor ksigzki, ilustrator, wydawca.
Zabawa ruchowa.
Zabawa w tworcow ksigzek:

a) Podziat na grupy — dzieci losujg karteczki z rysunkami pisarza i ilustratora.

b) Praca w grupach. Grupa | — ilustratorzy kolorujg rysunki przygotowane do

opowiadania wymyslonego wczesniej przez prowadzaca (praca samodzielna). Grupa



5.
6.

Il — autorzy — pracujg wspdlnie z osobg prowadzaca. Nauczycielka naprowadza dzieci
do stworzenia opowiadania o zwierzatku (Zatacznik nr 1) i zapisuje je w krétkich
zdaniach na kartkach kolorowym mazakiem. Kartki te postuzg jako tekst do
stworzenia ksigzki.

c) Sktadanie wspdlnie z dzie¢mi tekstu i ilustracji w ksigzke. Bibliotekarka w czasie
sktadania opowiada historie wymyslong przez ,autoréw”, dotacza rysunki wykonane
przez ilustratorow. Ztaczenie elementdw plastikowym grzbietem, ponumerowanie
stron.

d) W ksigzce brak oktadki — nauczycielka zacheca dzieci do jej wykonania.

Zabawa ruchowa.
Podsumowanie zajeé — rozwigzanie zagadek. Pozegnanie dzieci.

Zatgcznik nr 1 (Jest to przyktadowe opowiadanie, do ktérego narysowano ilustracje).

1.

Dawno, dawno temu w dalekiej zielonej krainie zyt sobie storr o imieniu Dominik. Byt bardzo
samotnym zwierzgtkiem. Samotnos¢ ta bardzo mu doskwierata wiec postanowit zmieni¢ swaj
los i poszukac sobie przyjaciela. (Kolorowanka: Ston ze spuszczongq trgba).

Zaczat obmyslaé plan podrdzy i zaczat pakowac swojg podrézng torbe. (Kolorowanka: ston
z torbg podrdzng).

Pierwszym etapem podrézy byt las. Spotkat tam jeza, ktéry bardzo chciat zostac przyjacielem
stonia. Niestety jez nie nadawat sie na przyjaciela poniewaz nie mozna sie byto do niego
przytuli¢. (Kolorowanka: Ston spotyka jeza).

Z lasu Dominik poszedt na tagke w nadziei, ze tam spotka kandydata na przyjaciela. Sposréd
wielu zyjatek napotkanych na face Dominik wybrat na przyjaciela komara. Juz prawie
uwierzyt, ze znalazt prawdziwego przyjaciela, lecz komar przy zbyt bliskim kontakcie sprawiat
mu bdl. Z wielkim zalem Dominik opuscit tgke. (Kolorowanka: Komar na kamieniu).

Kolejnym miejscem na poszukiwanie przyjaciela okazata sie przeptywajaca przez tgke rzeczka
petna rybek. Rybki bardzo chciaty zostaé przyjacielem naszego bohatera, jednak Dominik nie
mogt z nimi porozmawiaé, poszedt wiec dalej. (Kolorowanka: stor spotyka rybki).

Po drodze napotkat kreta, ktéry wychylit sie ze swojego domku wprost pod ndzki stonika, ale
kiedy ujrzat storice od razu schowat sie pod ziemie. Nie mogtby bawi¢ sie z Dominikiem
w ciggu dnia. (Kolorowanka: Kret wychodzgcy z kopca).

Nastepnie dotart do wiejskiego gospodarstwa. Byto tam wiele réznych zwierzat, ale wszystkie
mieszkaty w kurniku, do ktérego nie zmiescitby sie ston. (Kolorowanka: wiejskie
gospodarstwo).

Pod wieczér ston usiadt smutny. Zastanowit sie nad swoim losem. | wymyslit, ze nie jest
wazne kto jak wyglada i co robi, ale jakim jest przyjacielem. Wszystkie zwierzatka, ktére
spotkaty Dominika przybyty nad rzeke, gdzie obiecaty mu swojg przyjazn. Storn Dominik juz
nigdy nie byt samotny. (Kolorowanka: Zwierzeta nad rzekg).

Zatacznik nr 2
KSIAZKA

Cho¢ nie ma zamka ani kluczyka,

czesto otwierasz jg i zamykasz .

W swym wnetrzu wiele tajemnic miesci,

wierszykéw, bajek i opowiesci.

BIBLIOTEKA



A oto zagadka ksigzkowa, 10 liter ma to stowo,
A na koncu jest w nim,, teka”,
ksigzka tam na ciebie czeka.

BIBLIOTEKARKA

Kto ma na pdtkach ksigzek bez liku
i dba o ksigzki i czytelnikdw?
PISARZ

Pisze ksigzki i wierszyki
Bajki, basnie i legendy.
Swoje mysli nam napisze
Bysmy w ksigzce je znaleZli.
WYDAWCA

W jego pracy s maszyny,
Ktére kartki fgczg w catosc
By powstata kolorowa
Ksigzka nasza, ta jedyna.
ILUSTRATOR

Ma komputer, ma tez kredki
Kresli kropki, kétka kreski

| rysuje nam wspaniate
Krasnoludki duze, mate

Ktére w ksigzce ogladamy.



